OYUNUN İLK AŞAMASININ ALGORİTMASI 


KASA: MODERATÖR TARAFINDAN 
OYUN BAŞINDA KONULAN PARA * 
HER 5 DAKKADA BIR #kasa 


HASHTAGİYLE GELEN BAĞIŞLAR 
MODERATÖRLER TARAFINDAN 
KASAYA EKLENİR. 









OYUNCULARIN YARISI ZOMBİ YARISI AVCI OLARAK 
OYUN TARAFINDAN BELİRLENİR.EĞER OYUNCU 
SAYISI ÇİFT DEĞİLSE SON OYUNCU DA ZOMBİ OLUR. 
MODERATÖR DAHİL KİMSE KİMİN NE OLDUĞUNU 
BİLEMEZ. SADECE OYUNCULAR KENDİ 

RLERİNİ BİLİR. 


















TUR SONUNDA BİR KİŞİ ELENİR 
OYUN HERKESE 
YENİDEN KİMLİK ATAR 
SIRALAMA RANDOM ŞEKİLDE 
OYUN TARAFINDAN TEKRAR 
ATANIR. YENİ TUR BAŞLAR. 


MODERATÖR YUKARDAN AŞAĞIYA 
DOĞRU HERKESE SIRAYLA 
© İLERLEYİP İLERLEMEK 
İSTEMEDİKLERİNİ SORAR. 



















TUR SONUNDA BİR KİŞİ ELENİR 
OYUN HERKESE 





YENİDEN KİMLİK ATAR. 
SIRALAMA RANDOM ŞEKİLDE 
OYUN TARAFINDAN TEKRAR 

ATANIR. YEMİ 





İLERLEMEK İSTEYENLER 
MODERATOR TARAFINDAN 1 KARE 


ILERLETILIR. 


PARKURU BİTİREN 
AVCILARDAN BİRİ 


VE EN GERİDE 
KALANLARIN 
ÇOĞUNLUĞU 

AVCIYSA: PARKURU 

BİTİREN AVCI 

KASANIN 9620 SİNİ 
VE O TURA KADAR 
ZOMBİ OLDUĞU 
TURLARDA 
BİRİKTİRDİĞİ 
PARAYI ALIR VE 
AYRILIR. 


VE EN GERİDE 
KALANLARIN 
ÇOĞUNLUĞU 

ZOMBİYSE: 
AVCININ HAKKI 
OLAN KASANIN 
5520'SİNİN YARISI 
VE AVCININ 
BİRİKEN PARANIN 
YARISI EN GERİDE 
OLAN ZOMBİLERİN 
KASALARINA 
GİDER. AVCI 
3410*KASASINDA 

BİRİKTİRDİĞİNİN 
YARISINI ALIP 
YARIŞMADAN 

AYRILIR. 











ZOMBİ PARKURU 
BİTİRİRSE 


VE EN GERİDE 
KALANLARIN 
ÇOĞUNLUĞU 

ZOMBİYSE: 
KASANIN 9610'UNU 
KENDİ KASASINA 

ALIR. YARIŞA 
DEVAM EDER. EN 
GERİDE KALAN 
ZOMBİLERDEN BİRİ 
CHAT ANKETİYLE 
MODERATÖR 
TARAFINDAN 
ELENİR. EN GERİDE 
TEK BİR ZOMBİ 
KALDIYSA 
OTOMATİK OLARAK 
O ELENİR. ELENEN 
ZOMBİNİN BİRİKEN 

PARASI VARSA 

KASAYA İADE 
EDİLİR 


VE EN GERİDE 
KALANLARIN 
COGUNLUGU 

AVCIYSA: 
KASANIN 5610UNu 
VE EN GERİDE 
KALAN AVCI veya 
“ AVCILARIN 
BIRIKTIRDIKLERINİ 
ALIR VE AYRILIR. 
EN GERİDE KALAN 
AVCILARIN BİRİKEN 
PARASI YOKSA 
KASAYA KASANIN 
9654 ҜАОАР 
BORÇLANIRLAR. 





OYUN GÖRSELLERİ 





1.Moderatör ekranında oyun başlangıcı görünümü 





2.Moderatör ekranında oyun içi görünümü 





3.Oyuncuların hareket konumları. Başlangıçtan bitişe toplam 10 ilerleme 





4. Zombi oyuncu ekranında oyun içi görünümü 





5. Avcı oyuncu ekranında oyun içi görünümü 
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6. Yayın ekranı örnek görünüm 


FİNAL AŞAMASININ ALGORİTMASI 


SON 2 KİŞİ FİNAL TURUNA 
KALDIĞINDA KASALARINDARI 
PARALARI ALIRLAR VE 8 
KARELİ YOLA GEÇİLİR. 


IKI YARIŞMACI DA 
HER 3 DAKİKADA 
OTOMATİK OLARAK 
KASAYA DOGRU BIR 
ADIM İLERLER. 


EĞER BULUNDUKLARI 
ADIMDA BİRİSİ DURDUR 
TUŞUNA BASARSA 
BULUNDUKLARI ADIMIN 
YÜZDESİ--KASANIN 
3420Sİ KADAR PARAYI 
KAZANIR. DİĞER 
YARIŞMACI BİR ŞEY 
ALAMADAN ELENİR. 


HER İKİ YARIŞMACI 
DA KASAYA 
ULAŞANA KADAR 
DURDUR TUŞUNA 
BASMAZSA 
KASANIN TAMAMINI 
BÖLÜŞÜRLER. 


ÖRNEĞİN 4. ADIMDA 
YARIŞMACI DURDUR 
TUŞUNA BASARSA 
1%40+20= KASANIN 
5601N1 ALIR. 

2 ADIMDA BASARSA 
10430209430 ALIR. 
GERİYE KALAN PARA 
ÇEKİLİŞLE CHATE 
DAĞITILIR 








/.Final aşaması yayın ekranı örnek görünüm 


GÖRDÜĞÜM PROBLEMLER VE BU FORMATTAKİ ÇÖZÜMLERİ 
1. Oyun öncesinde iki oyuncunun anlaşması durumu: 


İki oyuncunun anlaşarak yayına geldiğini düşünelim. Bu ikiliden birinin Avcı olarak 
oyunu kazanması durumunda kazanan oyuncu her halükarda oyundan ayrılıyor. Zombi 
olarak kazanması durumunda en arkadaki arkadaşı zombiyse o eleniyor. En arkadaki 
arkadaşı avcıysa kendisi eleniyor. 4 ihtimalde de anlaşmalı oyunculardan biri eleniyor. 
Ortalarda kalmaları durumunda da kasalarında para birikmiyor. 


2. Para mevzusu: 


Kasaya yayıncı tarafından konulacak para en başından belli olacak. Bununla birlikte format 
tutarsa bazı izleyicilerin kasaya yüksek meblağ atmaları çok olası. Yani kasaya yayın 
başında 2000 lira koyup 5 bin lira yarışmacılara 5 bin lira da chate dağıtarak yayını kapatma 
ihtimali var. 


